R_'l_ncanbo

ferias

De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 as 12h e das 13h30 as 18h
12 a0 5° ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Entrada e Saida - Recepcao de Alunos (Portaria A)

12 SEMANA - 15/7 A 19/7 - TURNO MANHA | TEMA: DESBRAVADORES

SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
15/7 16/7 17/7 18/7 19/7

BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS
COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA
TEJO ATI\:EISDI/):DCEOC,I:?'II?IE; DE PARAQUEDAS CIDADE DORME ATIVIS?—\CDII\E?fVIRI?SLlJYIPE DE

ATIVIDADE MOTORA DE PRECISAO CONSTRUCAO ATIVIDADE RECREATIVA ATIVIDADE RECREATIVA ESTRATEGIA
LABIRINTO QUIZ MUNDIAL
ENCONTRE A BANDEIRA OFICINA MASTERCHEF QUIZ DAS BANDEIRAS
ATIVIDADE DE INTEGRACAO ATIVI&/—\CDAEng'CI'CA)gA DE ATIVIDADE DE CULINARIA ATIVIDADE DE CONHECIMENTO ATIVIDADE DEEFSAII?ECIMENTOS

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

CORRIDA DAS CORES

IMAGEM E AGAO + MIMICA

SIGA A SETA VIRA-MOEDA CACA AO TESOURO
ATIVIDADE DE AGILIDADE E ATIVIDADE COORDENATIVA DE
ATIVIDADE RECREATIVA LOCALIZACAO ATIVIDADE DE AGILIDADE ATIVIDADE EXPLORATORIA R TTIDEGE
LT CORRIDA DO SACO CORRIDA ORIENTADA INDIANA JONES
AR OB RS ATIVIDADE MOTORA DE ATIVIDADE EM EQUIPE DE ATIVIDADE MOTORA DE
AGILIDADE LOCALIZACAO AGILIDADE CINEMINHA COM PIPOCA

CORRIDA COM BAMBOLES OFICINA TECNOLOGICA ARVORISMO E SLACKLINE OFICINA TECNOLOGICA ATIVIDADE RECREATIVA

ATIVIDADE MOTORA DE MOMENTO SENSORIO-MOTOR ATIVIDADE MOTORA DE MOMENTO SENSORIO-MOTOR

AGILIDADE COM INTERVENCAO TECNOLOGICA EQUILIBRIO COM INTERVENCAO TECNOLOGICA

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO

Era

OLEGIO

rroupilha

(O

soufarroupilha




De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 as 12h e das 13h30 as 18h

1° a0 5° ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais
Entrada e Saida - Recepcao de Alunos (Portaria A)

inCany
R rerige0

12SEMANA -15/7 A 19/7 - | TEMA: DESBRAVADORES

SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
15/7 16/7 17/7 18/7 19/7
BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS
COMBINAGOES DO DIA COMBINAGOES DO DIA COMBINAGOES DO DIA COMBINAGOES DO DIA COMBINAGOES DO DIA

ESCAPE ROOM ESPACO MAKER QUIZ MUNDIAL CORRIDA DAS CORES CORRIDA COM BAMBOLES
ATIVIDADE EM EQUIPE DE ATIVIDADE CRIATIVA DE ATIVIDADE DE CONHECIMENTOS ATIVIDADE DE AGILIDADE E ATIVIDADE MOTORA DE
ESTRATEGIA CONSTRUGCAO GERAIS LOCALIZACAO AGILIDADE
ATIVIDI;\?DBE"::I?):II-%RA DE TEJO OFICINA MASTERCHEF PARAQUEDAS ATI\I/TlDli\ISI'E\I:\.\/Ig)?'g:i DE
LOCALIZACAO ATIVIDADE MOTORA DE PRECISAO ATIVIDADE DE CULINARIA ATIVIDADE RECREATIVA AGILIDADE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

COM INTERVENCAO TECNOLOGICA

COM INTERVENCAO TECNOLOGICA

CORRIDA DO SACO ARVORISMO E SLACKLINE IMAGEM E ACAO + MIMICA
ATIVIDADE MOTORA DE ATl\slgiADécE)xTPELs&lﬁgm A ATE|'\\I/|CDC1\'\|IJTER|§€A| ,3?&%?“20 ATIVIDADE MOTORA DE ATIVIDADE COORDENATIVA DE
AGILIDADE ¢ EQUILIBRIO CRIATIVIDADE
ATCISIETB’E‘EO,\?'EE(';J:D[E‘[\)E RAPEL INVERTIDO QUIZ DAS BANDEIRAS VIRA-MOEDA
LOCALIZACAO ATIVIDADE COORDENATIVA ATIVIDADE DE CONHECIMENTO ATIVIDADE DE AGILIDADE
CINEMINHA COM PIPOCA
5 5 ATIVIDADE RECREATIVA
CIDADE DORWE MOMENTO SENSORIO MOTOR SIGA ASETA MOMENTO SENSORIO-MOTOR
ATIVIDADE RECREATIVA ATIVIDADE RECREATIVA

Z Farroupilha

(O

soufarroupilha




R_'l_ncanbo

ferias

De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 as 12h e das 13h30 as 18h
12 a0 5° ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Entrada e Saida - Recepcao de Alunos (Portaria A)

22 SEMANA - 22/7 A 26/7 - TURNO MANHA | TEMA: AVENTURA GELADA

SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
22/7 23/7 24/7 25/7 6/7
BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS
COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA

CUBO MAGICO JOQUEMPO
‘ PINGUIM SAI DATOCA DIA DO PIJAMA CUBRA E DESCUBRA 0
CAPACIDADE DE RACIOCINIO 5 ATIVIDADE DE ESTRATEGIA E
LOGICO ATIVIDADE DE AGILIDADE ATIVIDADE RECREATIVA ATIVIDADE DE MEMORIZACAO AGILIDADE
QUEIMADA CONTADA MAE DA RUA FOGUEIRA MENOS E MAIS CIRCUITO GELADO
ATIVIDADE MOTORA DE ATIVIDADE MOTORA DE MOMENTO DE LAZER E ATIVIDADE MOTORA DE ATIVIDADE MOTORA DE
AGILIDADE AGILIDADE CONFRATERNIZAGAO AGILIDADE E ESTRATEGIA AGILIDADE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

TRENO EXPERIENCIA COM NEVE PIQUE GELADEIRA
ATIVIDADE EM GRUPO DE MOMENTO SENSORIO-MOTOR DE ATIVIDADE MOTORA DE A'Il?II\E/?I;\AEIIEEGI;\ECAOG'I\lI_GIIIDEkgE ATIVIIID\XII;IIE?RIEE:EATIVA
COORDENACAO EXPLORACAO AGILIDADE
NUNCA TRES JOGO DA VELHA ~ PEGA-PEGA GATO E RATO
‘ ACERTE O ALVO ESPIAO .
ATIVIDADE MOTORA DE ATIVIDADE DE RACIOCINIO 5 - ATIVIDADE DE ESTRATEGIA E
AGILIDADE LOGICO ATIVIDADE MOTORA DE PRECISAO ATIVIDADE DE ESTRATEGIA AGILIDADE

VOLEI CEGO OFICINA TECNOLOGICA MONTAR ROSTO OFICINA TECNOLOGICA JOGO DA MEMORIA
ATIVIDADE MOTORA DE MOMENTO SENSORIO-MOTOR ATIVIDADE SENSORIO-MOTOR DE MOMENTO SENSORIO-MOTOR ATIVIDADE DE RACIOCINIO

LOCALIZACAO COM INTERVENGAO TECNOLOGICA PRECISAO COM INTERVENGAO TECNOLOGICA LOGICO

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO

HIGIENE + ALMOCO
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De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 as 12h e das 13h30 as 18h

1° a0 5° ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais
Entrada e Saida - Recepcao de Alunos (Portaria A)

inCany
R rerige0

22 SEMANA - 22/7 A 26/7 - | TEMA: AVENTURA GELADA

SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
22/7 23/7 24/7 25/7 26/7
BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS BOAS-VINDAS
COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA COMBINACOES DO DIA
NUNCA TRES EXPERIENCIA COM NEVE VOLEI CEGO
ATIVICDL;‘BDFI;ADEE ?AEEShﬁggIr;l;CAO ATIVIDADE MOTORA DE ATIV[I)IIDI,\ABSI:I;?:QII\E’IAI.}I'IVA MOMENTO SENSORIO-MOTOR DE ATIVIDADE MOTORA DE
AGILIDADE EXPLORACAO LOCALIZACAO
FOGUEIRA MAE DA RUA PIQUE GELADEIRA
A'IF',II\E/?IS\AEIIEEG;ECA%TS[EkgE ATIVIDADI-\ECf\ElF({)TI'E)(I::B\é?)RECISAO MOMENTO DE LAZER E ATIVIDADE MOTORA DE ATIVIDADE MOTORA DE
CONFRATERNIZAGAO AGILIDADE AGILIDADE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

HIGIENE + LANCHE

MENOS E MAIS JOQUEMPO CIRCUITO GELADO CUBO MAGICO QUEIMADA CONTADA
ATIVIDADE MOTORA DE ATIVIDADE DE ESTRATEGIA E ATIVIDADE MOTORA DE CAPACIDADE DE RACIOCINIO ATIVIDADE MOTORA DE
AGILIDADE E ESTRATEGIA AGILIDADE AGILIDADE LOGICO AGILIDADE
MONTAR ROSTO PEGA-PEGA GATO E RATO JOGO DA VELHA
ATIVIDADE SENSORIO-MOTOR DE ATlvugngEl:;;g:EEAﬂv A ATIVIDADE DE ESTRATEGIA E A;'\':SX:DNE' SD’;' /?G’}LTIS/SSE ATIVIDADE DE RACIOCINIO
PRECISAO AGILIDADE LOGICO
=G OFICINA TECNOLOGICA JOGO DA MEMORIA OFICINA TECNOLOGICA TRENO
g, MOMENTO SENSORIO-MOTOR ATIVIDADE DE RACIOCINIO MOMENTO SENSORIO-MOTOR ATIVIDADE EM GRUPO DE
COM INTERVENCAO TECNOLOGICA LOGICO COM INTERVENCAO TECNOLOGICA COORDENACAO
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