
De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 às 12h e das 13h30 às 18h
1º ao 5º  ano do Ensino Fundamental – Anos Iniciais
Entrada e Saída - Recepção de Alunos (Portaria A)

1ª SEMANA - 15/7 A 19/7 - TURNO MANHÃ | TEMA: DESBRAVADORES

SEGUNDA-FEIRA  
 15/7

TERÇA-FEIRA  
 16/7

QUARTA-FEIRA 
 17/7

QUINTA-FEIRA 
 18/7

SEXTA-FEIRA 
 19/7

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

TEJO  
ATIVIDADE MOTORA DE PRECISÃO

ESPAÇO MAKER 
ATIVIDADE CRIATIVA DE 

CONSTRUÇÃO

PARAQUEDAS 
ATIVIDADE RECREATIVA

CIDADE DORME  
ATIVIDADE RECREATIVA

ESCAPE ROOM 
ATIVIDADE EM EQUIPE DE 

ESTRATÉGIA

ENCONTRE A BANDEIRA 
ATIVIDADE DE INTEGRAÇÃO

LABIRINTO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

LOCALIZAÇÃO

OFICINA MASTERCHEF 
ATIVIDADE DE CULINÁRIA

QUIZ DAS BANDEIRAS 
ATIVIDADE DE CONHECIMENTO

QUIZ MUNDIAL 
ATIVIDADE DE CONHECIMENTOS 

GERAIS

HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE

SIGA A SETA 
ATIVIDADE RECREATIVA

CORRIDA DAS CORES 
ATIVIDADE DE AGILIDADE E 

LOCALIZAÇÃO

VIRA-MOEDA 
ATIVIDADE DE AGILIDADE

CAÇA AO TESOURO 
ATIVIDADE EXPLORATÓRIA

IMAGEM E AÇÃO + MÍMICA 
ATIVIDADE COORDENATIVA DE 

CRIATIVIDADE

RAPEL INVERTIDO 
ATIVIDADE COORDENATIVA

CORRIDA DO SACO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

CORRIDA ORIENTADA 
ATIVIDADE EM EQUIPE DE 

LOCALIZAÇÃO

INDIANA JONES 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE CINEMINHA COM PIPOCA 
ATIVIDADE RECREATIVACORRIDA COM BAMBOLÊS 

ATIVIDADE MOTORA DE 
AGILIDADE

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA

ARVORISMO E SLACKLINE 
ATIVIDADE MOTORA DE 

EQUILÍBRIO

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA

HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO

 
.



De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 às 12h e das 13h30 às 18h
1º ao 5º  ano do Ensino Fundamental – Anos Iniciais
Entrada e Saída - Recepção de Alunos (Portaria A)

1ª SEMANA - 15/7 A 19/7 - TURNO TARDE | TEMA: DESBRAVADORES

SEGUNDA-FEIRA  
 15/7

TERÇA-FEIRA  
 16/7

QUARTA-FEIRA 
 17/7

QUINTA-FEIRA 
 18/7

SEXTA-FEIRA 
 19/7

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

ESCAPE ROOM 
ATIVIDADE EM EQUIPE DE 

ESTRATÉGIA

ESPAÇO MAKER 
ATIVIDADE CRIATIVA DE 

CONSTRUÇÃO

QUIZ MUNDIAL 
ATIVIDADE DE CONHECIMENTOS 

GERAIS

CORRIDA DAS CORES 
ATIVIDADE DE AGILIDADE E 

LOCALIZAÇÃO

CORRIDA COM BAMBOLÊS 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

LABIRINTO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

LOCALIZAÇÃO

TEJO  
ATIVIDADE MOTORA DE PRECISÃO

OFICINA MASTERCHEF 
ATIVIDADE DE CULINÁRIA

PARAQUEDAS 
ATIVIDADE RECREATIVA

INDIANA JONES 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE

CORRIDA DO SACO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

CAÇA AO TESOURO 
ATIVIDADE EXPLORATÓRIA

ENCONTRE A BANDEIRA 
ATIVIDADE DE INTEGRAÇÃO

ARVORISMO E SLACKLINE 
ATIVIDADE MOTORA DE 

EQUILIBRIO

IMAGEM E AÇÃO + MÍMICA 
ATIVIDADE COORDENATIVA DE 

CRIATIVIDADE

CORRIDA ORIENTADA 
ATIVIDADE EM EQUIPE DE 

LOCALIZAÇÃO

RAPEL INVERTIDO 
ATIVIDADE COORDENATIVA

QUIZ DAS BANDEIRAS 
ATIVIDADE DE CONHECIMENTO

VIRA-MOEDA 
ATIVIDADE DE AGILIDADE

CINEMINHA COM PIPOCA 
ATIVIDADE RECREATIVA

CIDADE DORME  
ATIVIDADE RECREATIVA

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA

SIGA A SETA 
ATIVIDADE RECREATIVA

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA



De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 às 12h e das 13h30 às 18h
1º ao 5º  ano do Ensino Fundamental – Anos Iniciais
Entrada e Saída - Recepção de Alunos (Portaria A)

2ª SEMANA - 22/7 A 26/7 - TURNO MANHÃ | TEMA: AVENTURA GELADA

SEGUNDA-FEIRA  
 22/7

TERÇA-FEIRA  
 23/7

QUARTA-FEIRA 
 24/7

QUINTA-FEIRA 
 25/7

SEXTA-FEIRA 
 6/7

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

CUBO MÁGICO 
CAPACIDADE DE RACIOCÍNIO 

LÓGICO

PINGUIM SAI DA TOCA 
ATIVIDADE DE AGILIDADE

DIA DO PIJAMA 
ATIVIDADE RECREATIVA

CUBRA E DESCUBRA 
ATIVIDADE DE MEMORIZAÇÃO

JOQUEMPÓ 
ATIVIDADE DE ESTRÁTEGIA E 

AGILIDADE

QUEIMADA CONTADA 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

MÃE DA RUA 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

FOGUEIRA 
MOMENTO DE LAZER E 
CONFRATERNIZAÇÃO

MENOS É MAIS 
ATIVIDADE MOTORA DE  

AGILIDADE E ESTRATÉGIA

CIRCUITO GELADO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE

TRENÓ 
ATIVIDADE EM GRUPO DE 

COORDENAÇÃO

EXPERIÊNCIA COM NEVE 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR DE 

EXPLORAÇÃO

PIQUE GELADEIRA 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

PEGA-PEGA CONGELA 
ATIVIDADE DE AGILIDADE

AVALANCHE 
ATIVIDADE RECREATIVA

NUNCA TRÊS 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

JOGO DA VELHA 
ATIVIDADE DE RACIOCÍNIO 

LÓGICO

ACERTE O ALVO 
ATIVIDADE MOTORA DE PRECISÃO 

ESPIÃO 
ATIVIDADE DE ESTRATÉGIA

PEGA-PEGA GATO E RATO 
ATIVIDADE DE ESTRATÉGIA E 

AGILIDADE

VÔLEI CEGO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

LOCALIZAÇÃO

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA

MONTAR ROSTO 
ATIVIDADE SENSÓRIO-MOTOR DE 

PRECISÃO

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA

JOGO DA MEMÓRIA 
ATIVIDADE DE RACIOCÍNIO 

LÓGICO

HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO HIGIENE + ALMOÇO

 
.



De 15 de julho de 2024 a 26 de julho de 2024,
das 07h30 às 12h e das 13h30 às 18h
1º ao 5º  ano do Ensino Fundamental – Anos Iniciais
Entrada e Saída - Recepção de Alunos (Portaria A)

2ª SEMANA - 22/7 A 26/7 - TURNO TARDE | TEMA: AVENTURA GELADA

SEGUNDA-FEIRA  
 22/7

TERÇA-FEIRA  
 23/7

QUARTA-FEIRA 
 24/7

QUINTA-FEIRA 
 25/7

SEXTA-FEIRA 
 26/7

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

BOAS-VINDAS 
  COMBINAÇÕES DO DIA

CUBRA E DESCUBRA 
ATIVIDADE DE MEMORIZAÇÃO

NUNCA TRÊS 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

DIA DO PIJAMA 
ATIVIDADE RECREATIVA

EXPERIÊNCIA COM NEVE 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR DE 

EXPLORAÇÃO

VÔLEI CEGO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

LOCALIZAÇÃO

PEGA-PEGA CONGELA 
ATIVIDADE DE AGILIDADE

ACERTE O ALVO 
ATIVIDADE MOTORA DE PRECISÃO 

FOGUEIRA 
MOMENTO DE LAZER E 
CONFRATERNIZAÇÃO

MÃE DA RUA 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

PIQUE GELADEIRA 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE HIGIENE + LANCHE

MENOS É MAIS 
ATIVIDADE MOTORA DE  

AGILIDADE E ESTRATÉGIA

JOQUEMPÓ 
ATIVIDADE DE ESTRÁTEGIA E 

AGILIDADE

CIRCUITO GELADO 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

CUBO MÁGICO 
CAPACIDADE DE RACIOCÍNIO 

LÓGICO

QUEIMADA CONTADA 
ATIVIDADE MOTORA DE 

AGILIDADE

MONTAR ROSTO 
ATIVIDADE SENSÓRIO-MOTOR DE 

PRECISÃO

AVALANCHE 
ATIVIDADE RECREATIVA

PEGA-PEGA GATO E RATO 
ATIVIDADE DE ESTRATÉGIA E 

AGILIDADE

PINGUIM SAI DA TOCA 
ATIVIDADE DE AGILIDADE

JOGO DA VELHA 
ATIVIDADE DE RACIOCÍNIO 

LÓGICO

ESPIÃO 
ATIVIDADE DE ESTRATÉGIA

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA

JOGO DA MEMÓRIA 
ATIVIDADE DE RACIOCÍNIO 

LÓGICO

OFICINA TECNOLÓGICA 
MOMENTO SENSÓRIO-MOTOR  

COM INTERVENÇÃO TECNOLÓGICA

TRENÓ 
ATIVIDADE EM GRUPO DE 

COORDENAÇÃO


